PROGRAMA DE BOLSAS DE EXTENSAO UNIVERSITARIA

PRO-REITORIA DE EXTENSAO - PREX

SELEGAO DE BOLSISTA PARA O PROJETO “DIVULGAGAO E COMUNICAGAO DO JOURNAL ON INTERACTIVE
SYSTEMS (JIS)”

EDITAL

01. Apresentacao

A coordenacdo do projeto de extensao “Divulgacdo e comunicagdo do Journal on Interactive Systems
(JIS)” torna publico que estdo abertas as inscricbes para a selecdo de bolsista remunerado(a) do
Programa de bolsas de extensdo universitdria, discriminada conforme tabela abaixo.

Tipos de Vaga Numero de vagas Valor da bolsa

Bolsista remunerado(a) 01 RS 400,00

Os(as) interessados(as) que atendam os requisitos indicados no item 5 abaixo deverdo enviar um e-mail
para ingrid@ufc.br, entre os dias 11 de margo e 18 de margo de 2022, com a documentacgao descrita no
item 6 abaixo.

02. Sobre o programa

O Programa de Extensdo Universitaria destina bolsa de extensdo, como auxilio financeiro, ao(a)
estudante de graduacdo vinculado(a) a um Programa ou a um Projeto de Extensdo, de acordo com os
critérios e condigdes estabelecidos neste Edital, e tem como objetivos:

i. Apoiar, por meio da concessdo de bolsas de extensdo, os alunos regularmente matriculados
em cursos de graduagdo da UFC, proporcionando o desenvolvimento de agbes de extensdo,
nas modalidades de programas e projetos, com vistas a formag¢do cidada e a transformagao
social;

ii. Apoiar a implementacdo do processo de curricularizacdo da extensdo nos cursos de
graduacdo da UFC no ambito da Unidade Curricular Especial de Extensao;

iii. Viabilizar a participacdo de discentes no processo de interacdo entre a universidade e outros
setores da sociedade, por meio de atividades académicas que contribuam para a sua
formacdo académica, profissional e para o exercicio da cidadania;

iv. Incentivar os processos educativos, culturais, cientificos e tecnolégicos, como forma de
aprendizagem da atividade extensionista, articulados com o ensino e a pesquisa, de forma
indissociavel, e que viabilizem a relacdo transformadora entre a universidade e outros setores
da sociedade, contribuindo de forma qualitativa para a inclusdo social, e;

V. Fomentar o interesse em extensdo universitaria e incentivar novos talentos potenciais entre
estudantes de graduagdo, assim como contribuir para a formacgao e a qualificacdo de cidadaos
socialmente comprometidos.

03. Sobre o projeto de extensdo

O projeto de extensdo “Divulgacdo e comunicagdo do Journal on Interactive Systems (JIS)” tem o
objetivo de estabelecer estratégias de comunica¢do e marketing para a revista cientifica Journal on
Interactive Systems (JIS) da Sociedade Brasileira de Computacdo, focadas em fortalecer a inser¢do da
revista nas redes sociais. Mais informacgdes sobre o projeto estdo presentes no ANEXO A.



mailto:ingrid@ufc.br

04. Sobre as atribuicdes do(a) bolsista selecionado(a)
i. Cumprir carga-hordria de 12 horas semanais em atividades da a¢do sob supervisdo da
coordenadora da ac¢do, conforme firmado no Termo de Compromisso em vigéncia;
ii. Comunicar a coordenadora da acdao quando se enquadrar em quaisquer dos critérios
impeditivos para que seja encaminhado o Termo de Desisténcia de Bolsista via SEl, e;
iii. Cadastrar e apresentar trabalho no XXXI Encontro de Extensao.

05. Requisitos para a participacdo do processo seletivo
i Estar regularmente matriculado no curso de Design Digital do Campus da UFC em Quixad3, a

partir do 32 semestre;

ii. Ter concluido as disciplinas “Edi¢ao digital de imagem” e “Comunicagao visual 1”;

iii. Nao estar matriculado no ultimo semestre do curso no periodo 2022.2;

iv. Ter apresentado trabalho no XXX Encontro de Extensao, caso tenha sido bolsista extensionista
em 2021, e;

V. Nao estar recebendo bolsas de outros programas da UFC, uma vez que é vedada a acumulacdo
daquelas com as bolsas concedidas através deste Edital.

06. Documentacao exigida no ato da inscricao
i Histdrico Escolar atualizado emitido pelo SIGAA, em anexo ao email;
ii. Curriculo em PDF, em anexo ao email;
iii. (opcional) Portfélio (em PDF anexo ao email ou link informado no corpo do email);

07. Do processo seletivo
O processo seletivo seguira as seguintes etapas:
i. Envio, por email, da documentacgdo exigida entre os dias 11 e 18 de margo de 2022;
ii. Entrevista presencial ou online, no dia 21 de margo ou 22 de margo, conforme agenda que sera
disponibilizada por email no dia 18 de margo;
iii. Avaliacdo das propostas recebidas pela coordenacdo do projeto;
iv. A nota final geral serd calculada da seguinte forma:
NF=ET *0,3+CR*0,3 +IRA *0,2 + EDI * 0,1 + CV1 * 0,1
(ET: Nota da Entrevista; CR: Nota do Curriculo; IRA: indice de Rendimento Académico; EDI — Nota
na disciplina de Edi¢do digital de imagens, CV1: Nota na disciplina de Comunicagdo visual 1);
V. Em caso de empate, seguem, na ordem, os critérios de desempate: (1) ET, (2) CR, (3) IRA, (4)
Candidato com maior idade.

08. Do Resultado da Selecdo
O resultado da selegdo serd divulgado por e-mail a todos os inscritos em 23 de margco de 2022. O
cadastro eletronico do(a) bolsista selecionado(a) acontecera até 04 de abril de 2022.

Quixada, 11 de margo de 2021

Profa. Dr2. Ingrid Teixeira Monteiro

Coordenadora do Projeto de Extensdo
Professora Assistente — SIAPE 2142386



ANEXO A

Projeto PREX 2022

Divulgagao e comunicagao do Journal on Interactive Systems (JIS)

Apresentagao

A Sociedade Brasileira de Computacdao — SBC é uma Sociedade Cientifica sem fins
lucrativos, fundada em 1978, que relune estudantes, professores, profissionais,
pesquisadores e entusiastas da area de Computacdo e Informatica de todo o Brasil. A
funcdo da SBC é fomentar o acesso a informagdo e cultura por meio da informatica,
promover a inclusdo digital, incentivar a pesquisa e o ensino em computa¢ao no Brasil,
e contribuir para a formacao do profissional da computacao com responsabilidade social
(SBC, 2018). Assim, a SBC tem um papel importante na promog¢do de eventos e
publicagdes nacionais e regionais relacionados as diversas dreas da computacao.

Algumas das Comissdes Especiais da SBC organizam e publicam revistas cientificas
especificas de suas dreas. Nesta linha, existe o “SBC Journal on Interactive Systems (JIS)”,
uma publicacdo da SBC mantida e apoiada pelas ComissGes Especiais de Realidade
Virtual (CE-RV), Interacdo Humano-Computador (CE-IHC) e Jogos (CE-Jogos). Os
principais objetivos do JIS sdao: disseminar trabalhos cientificos originais nas areas de
realidade virtual e aumentada, interacdo humano-computador, jogos e computacdo
para o entretenimento; apresentar projetos cientificos em desenvolvimento por grupos
de pesquisa focados em contribuir para o estado da arte dos temas relacionados; e
prover um féorum que permita a troca de opinides de especialistas sobre os principais
desafios das areas. A primeira edicdo do JIS foi publicada em 2010.

No final de 2019, os editores do SBC JIS procuraram o apoio da coordenac¢ao do curso
de Design Digital da UFC de Quixada para colaborar na definicdo das estratégias de
comunica¢ao e marketing desta publicacdo. O objetivo deste projeto de extensdo é,
portanto, viabilizar agdes direcionadas a divulgacdao do periddico, principalmente na
internet e redes sociais.

Em 2020, foi criada a conta da JIS no Instagram e no Facebook e o projeto foi conduzido
por bolsistas BIA. Em 2021, o projeto foi cadastrado como uma acdo de extensao e foi
contemplado com uma bolsa. Apesar de um periodo de descontinuidade da bolsa (com
troca de bolsistas), o projeto continuou e teve bons resultados. Por isso, pretende-se
renova-lo em 2022.

Justificativa

A JIS é um periédico que em 2020 completa 10 anos. E um veiculo de divulgac3o da
comunidade de computacdo em geral, dedicada a temas diversos de "sistemas
interativos", é o principal periddico nacional das dreas de Interacdo Humano-



Computador, Realidade Virtual e Jogos Digitais. A JIS destaca-se como periddico de
publicacdo de versdes estendidas de best papers de varias edi¢des dos principais
eventos das trés Comissdes Especiais (IHC, RV e Jogos): o Simpdsio Brasileiro sobre
Fatores Humanos em Sistemas Computacionais (IHC), o Simpdsio sobre Realidade
Virtual e Aumentada (SVR) e o Simpésio Brasileiro de Games e Entretenimento Digital
(SBGames), além de vdérias edicGes especiais (Special Issues) de workshops desses
eventos e de outros temas relacionados. Todos os artigos da JIS estdo hoje disponiveis
de forma aberta e gratuita no SOL (SBC OpenlLib), com DOI registrado e hoje esta
classificado com o Qualis B3.

O curso de Design Digital da UFC de Quixada tem como principal caracteristica a
interdisciplinaridade, baseando-se em quatro pilares: Design, Computacao,
Comunicacgao e Artes. A participacdo de alunos de graduagdo nas atividades propostas
neste projeto é uma oportunidade rica e frutifera de exercitar as quatro dreas, focando-
se na comunicac¢do e na prépria computacgao.

A realizagdo deste projeto de extensdo leva, portanto, a um conjunto diverso de
beneficios:

e Aos alunos bolsistas e voluntdrios envolvidos, pois terdo contato com pesquisas,
conteudos, profissionais e pesquisadores da JIS. Além disso, eles irdo praticar a
concepcao, criacdo e publicacdo de materiais de divulgacdo, além do
acompanhamento da sua repercussdo, especialmente em relacdo a marketing
digital e midias sociais.

e Aoseditores dallS, pois poderdo dedicar-se as questdes editoriais, de submissao
e burocraticas, deixando a parte de comunicacdo com o grupo da UFC de
Quixada. Além disso, a atuacdo do projeto trard visibilidade a JIS,
consequentemente, aumentando o nimero de leitores e interessados no tema.

e O publico da JIS, pois terdo acesso a mensagens e postagens exclusivas e
dedicadas a divulgacdo dos materiais publicados no periédico. Outro efeito
benéfico é despertar o interesse para temas da computacdo, possivelmente
levando os leitores a cursarem os cursos de TIC e pessoas que ja sdo da area a
expandir seu conhecimento e querer também publicar suas pesquisas na JIS.

A contribuicdo deste projeto de extensdo vai além dos publicos mencionados, pois como
se trata de divulgagao cientifica, € uma forma de valorizar e popularizar a ciéncia, algo
tdo relevante em tempos atuais.

Objetivo Geral

Estabelecer estratégias de comunicacdo e marketing para a revista cientifica Journal on
Interactive Systems (JIS) da Sociedade Brasileira de Computacao, focadas em fortalecer
a insercdo da revista nas redes sociais.

Metodologia

As acdes de comunicacdo para divulgacao da revista seguirdo os preceitos dos 8 Ps do
Marketing Digital, que € uma metodologia de marketing que “apresenta uma sequéncia



formal e continua de passos que levam a empresa a um processo ciclico de geracdo de
conhecimento a respeito do consumidor e do seu préprio negdcio na internet (que tem
uma proposta de valor ligeiramente diferente do negécio offline), de qual a melhor
maneira de divulgar sua marca, qual a melhor maneira de se apoiar na atividade do
consumidor para estimular a circulacdo da informacdo e gerar a comunicacdo viral da
sua marca, como mensurar resultados e como reavaliar o perfil do publico-alvo para
direcionar as novas agées.” (ADOLPHO, 2011, p. 276)

Os 8 Ps sdo brevemente descritos a seguir (ADOLPHO, 2011):

e Pesquisa: é o ato de recolher todos esses indicios que o consumidor deixa ao
passar por um determinado site e interpreta-los a luz dos estudos sobre o
comportamento do consumidor. O “entregavel” do 12 P sdo dados e informacgdes
levantadas sobre o publico-alvo, a marca, o servico prestado, o segmento etc.

e Planejamento: de posse das informagdes descobertas no 12 P, do conhecimento
de como age o consumidor no meio online, parte-se para elaborar um
documento que serd a diretriz de todo o projeto. O Planejamento de marketing
digital ¢ um documento que contém a explicagcdo minuciosa do que sera feito em
cada um dos outros Ps.

e Producdo: o terceiro P tem a ver com a concretiza¢ao do que foi planejado, com
a construcdo da plataforma digital (site, hotsite, landing page).

e Publicacdo: trata-se do conteldo que a empresa deve disponibilizar para o
mercado e para o consumidor, com o objetivo de fazer com que este consumidor
recomende a empresa para outras pessoas.

e Promogao: no 52 P, a empresa fard uma comunicagao para consumidores
multiplicadores com um viés viral, para que eles propaguem a comunicagao.

e Propagacdo: é neste P que a empresa fara com que a rede fale dela de maneira
positiva, estimulando o boca-a-boca no ambiente web para que a marca ganhe
credibilidade e alcance maiores margens.

e Personalizacdo: neste P, a ideia é a empresa criar uma experiéncia Unica e
personalizada, construida juntamente com o consumidor na hora em que ele
usufrui da marca.

e Precisdo: Neste 82 P, a empresa utilizara ferramentas de mensuracdo disponiveis
no mercado para extrair dados relevantes para o negdcio, interpretando tais
dados e transformando-os em conhecimento para descobrir quais os préximos
passos a seguir.

O processo dos 8Ps esta mais voltado para negécios online. Como neste projeto, o foco
€ apenas a divulgacdo da JIS, os passos da metodologia serdo adaptados ou usados
parcialmente, pois a geréncia da revista em si estda a cargo dos editores atuais e
instituicdo promotora (SBC). Ndo se pretende mudar a identidade ja estabelecidas da
revista, mas unicamente propagar esta identidade através de uma estratégia de
comunicacao mais adequada aos novos tempos e condizente com os objetivos editoriais
da JIS.



Os bolsistas deverdo participar ativamente das discussGes, decisbes e execucbes a
respeito de cada P.

Relagao da Extensao com Ensino e Pesquisa

O projeto tem um forte vinculo com o ensino pois os bolsistas de Design Digital terdo
oportunidade de colocar em pratica conhecimentos e habilidades adquiridos durante o
curso em diversas disciplinas como: Interagdo humano-computador; Sociedade, cultura
e tecnologias, Comunicagao visual, Semidtica, Marketing, Multimidia, Edi¢cdo digital de
imagens, Diregao de arte, Tipografia, etc.

A relagdo com pesquisa fica mais evidente especialmente com o contato que serd
estabelecido com as publicagées cientificas do JIS.

A principio, parece mais adequado que este projeto fosse tocado por pesquisadores e
alunos de cursos relacionados a comunicagao, propaganda e marketing. Entretanto, vé-
se como o perfil dos alunos de Design Digital € muito mais apropriado pois além de eles
serem aptos para esta fungao, eles estdao imersos no mundo digital, como produtores
de tecnologia. E uma oportunidade também para que o publico da computacdo tenha
acesso a materiais de divulgacdo de qualidade, feitos por pessoal qualificado para tal,
reforcando a imagem de profissionalismo da JIS.

Indicadores de Resultados

e Pesquisas e levantamentos sobre o publico-alvo realizadas (com numeros de
participantes)
o pelo menos 30 respostas nas enquetes nos stories e eventuais pesquisas
guantitativas realizadas
e Perfis e contas mantidas em redes sociais
o 2 contas (facebook e instagram)
e Elementos de identidade visual criados
o pelo menos 10 templates criados ou atualizados
e (Quantidade de postagens e publicacdes geradas (semanais, mensais e totais)
o média de 1 post por semana, pelo menos 3 por més
e Indicadores de repercussdo entre usudrios (nUmeros de seguidores, curtidas,
compartilhamentos, comentarios etc.)
o média de 20 contas com engajamento por més
o média de 100 contas alcancadas por més
o média de 10 novos seguidores por més



