
EDITAL Nº 02/2025 — MINIMARATONA DE PROGRAMAÇÃO DOS ENCONTROS
UNIVERSITÁRIOS DA UFC QUIXADÁ

Campus da UFC em Quixadá

1. DISPOSIÇÕES GERAIS

A Minimaratona de Programação dos Encontros Universitários da Universidade Federal
do Ceará — Campus de Quixadá é uma competição acadêmica que visa estimular o raciocínio
lógico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolução de problemas computacionais em
ambiente semelhante ao utilizado na Maratona de Programação da SBC.

O evento ocorrerá em formato presencial e em formato online (remoto), simultane-
amente, no dia 03 de dezembro de 2025 (quarta-feira), com início às 18h. A modalidade
presencial ocorrerá nas dependências da Universidade Federal do Ceará — Campus Quixadá.

A competição utilizará a plataforma Beecrowd (https://www.beecrowd.com.b
r), responsável pela avaliação automática das submissões.

2. OBJETIVOS

A Minimaratona de Programação tem como objetivos:

• estimular a prática da programação competitiva entre os estudantes;

• desenvolver habilidades de raciocínio lógico, análise e modelagem de problemas;

• promover integração e colaboração entre estudantes de diferentes cursos e semestres;

• incentivar a participação em competições maiores, como a Maratona de Programação da
SBC.

3. PARTICIPAÇÃO

A competição será dividida em duas modalidades:

• Presencial, exclusiva para estudantes regularmente matriculados na UFC — Campus
Quixadá;

• Online, destinada a alunos e ex-alunos do Campus de Quixadá.

As equipes devem possuir obrigatoriamente três (3) integrantes e um nome identificador
a ser informado no ato da inscrição. Recomenda-se que todos os integrantes possuam cadastro
ativo na plataforma Beecrowd.

3.1. Modalidade Presencial (Com Níveis)

• Equipes formadas exclusivamente por estudantes atualmente matriculados.

https://www.beecrowd.com.br
https://www.beecrowd.com.br
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• Classificação dividida em dois níveis, definidos pelo semestre do integrante mais avançado:

– Nível Iniciante: todos os integrantes no 4º semestre ou anterior;

– Nível Avançado: ao menos um integrante no 5º semestre ou posterior.

3.2. Modalidade Online (Nível Único)

• Participação aberta a alunos e ex-alunos do Campus.

• Poderá ser solicitada confirmação de vínculo acadêmico passado ou atual.

• Não há subdivisão por nível.

4. INSCRIÇÕES

As inscrições serão realizadas de forma online, por meio do formulário disponível no
link: https://forms.gle/CujGecZVPpHchHT46.

Cada equipe deverá informar: nomes, matrículas (ou comprovante de vínculo, no caso da
modalidade online), semestre e nome da equipe.

O período de inscrição será divulgado. Não há taxa de inscrição.

5. FORMATO DA COMPETIÇÃO

A Minimaratona terá duração de 2 horas e 30 minutos (das 18h às 20h30) em ambas as
modalidades.

O conjunto de problemas será disponibilizado em português e conterá descrição detalhada
de entrada, saída e exemplos. Os programas enviados devem seguir rigorosamente o formato
especificado.

As submissões serão avaliadas automaticamente pela plataforma Beecrowd, podendo
apresentar os seguintes resultados: erro de compilação, tempo limite excedido, erro de execução,
formato incorreto ou resposta inválida.

Materiais permitidos:

• material impresso (livros, notas, resumos e folhas soltas) em todas as modalidades;

Restrições:

• Presencial: proibido o uso de quaisquer dispositivos eletrônicos pessoais (celulares, tablets,
smartwatches etc.);

• Presencial: não será permitido deixar o local para buscar material adicional após o início
da competição;

• Online: dispositivos pessoais são permitidos, mas é proibida a comunicação entre equipes,
a consulta a soluções prontas ou o uso de ferramentas automáticas.

As linguagens permitidas são: C, C++, Python, Java e Kotlin.

6. JULGAMENTO E CLASSIFICAÇÃO

A classificação seguirá as regras tradicionais da Maratona de Programação:

https://forms.gle/CujGecZVPpHchHT46
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1. maior número de problemas resolvidos;

2. em caso de empate, menor tempo corrigido, dado pela soma dos tempos das primeiras
submissões aceitas, acrescida de 20 minutos de penalidade por submissão incorreta
anterior em cada problema;

3. persistindo o empate, vence a equipe cuja última submissão correta tenha sido feita mais
cedo;

4. permanecendo o empate, serão analisadas as submissões anteriores; como último recurso,
poderá ocorrer sorteio.

A classificação será feita separadamente para:

• Nível Iniciante (Presencial)

• Nível Avançado (Presencial)

• Nível Único (Online)

7. PREMIAÇÃO

• Todos os participantes receberão certificado de participação;

• As equipes mais bem classificadas nas modalidades presenciais (Nível Iniciante e Nível
Avançado) receberão certificados de destaque;

• A organização poderá conceder menções honrosas ou brindes a equipes com desempenhos
notáveis.

8. ORGANIZAÇÃO

A Minimaratona de Programação é organizada por docentes e discentes da UFC Quixadá,
com apoio da Coordenação do Curso de Ciência da Computação, da Direção do Campus e do
PET-SI.

• Professores responsáveis: Prof. Roberto Cabral (rbcabral@ufc.br) e Prof. Claro
Henrique Silva Sales (clarosales@ufc.br)

• Organizador discente: Francisco Djalma P. S. Júnior

9. DISPOSIÇÕES FINAIS

• Os casos omissos serão resolvidos pela comissão organizadora;

• A inscrição implica concordância integral com este edital;

• A organização reserva-se o direito de realizar ajustes por motivos técnicos ou operacionais.

rbcabral@ufc.br
clarosales@ufc.br
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Quixadá, 3 de dezembro de 2025.

Prof. Roberto Cabral
Coordenação — Minimaratona de Programação

Prof. Claro Henrique Silva Sales
Organização — Minimaratona de Programação

Francisco Djalma P. S. Júnior
Organizador Discente


