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EDITAL N° 02/2025 — MINIMARATONA DE PROGRAMACAO DOS ENCONTROS
UNIVERSITARIOS DA UFC QUIXADA

Campus da UFC em Quixada

1. DISPOSICOES GERAIS

A Minimaratona de Programacdo dos Encontros Universitarios da Universidade Federal
do Ceara — Campus de Quixadd é uma competicdo académica que visa estimular o raciocinio
légico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucdo de problemas computacionais em
ambiente semelhante ao utilizado na Maratona de Programagao da SBC.

O evento ocorrera em formato presencial e em formato online (remoto), simultane-
amente, no dia 03 de dezembro de 2025 (quarta-feira), com inicio as 18h. A modalidade
presencial ocorrerd nas dependéncias da Universidade Federal do Cearda — Campus Quixad4.

A competi¢do utilizard a plataforma Beecrowd (https://www.beecrowd.com.b
r), responsavel pela avaliagdo automatica das submissdes.

2. OBJETIVOS

A Minimaratona de Programac¢do tem como objetivos:

* estimular a prética da programagao competitiva entre os estudantes;

desenvolver habilidades de raciocinio 16gico, andlise € modelagem de problemas;
» promover integragdo e colaboracdo entre estudantes de diferentes cursos e semestres;

* incentivar a participacdo em competi¢des maiores, como a Maratona de Programacao da
SBC.

3. PARTICIPACAO

A competicdo serd dividida em duas modalidades:

* Presencial, exclusiva para estudantes regularmente matriculados na UFC — Campus
Quixada;

* Online, destinada a alunos e ex-alunos do Campus de Quixad4.

As equipes devem possuir obrigatoriamente trés (3) integrantes e um nome identificador
a ser informado no ato da inscri¢do. Recomenda-se que todos os integrantes possuam cadastro
ativo na plataforma Beecrowd.

3.1. Modalidade Presencial (Com Niveis)

* Equipes formadas exclusivamente por estudantes atualmente matriculados.


https://www.beecrowd.com.br
https://www.beecrowd.com.br

* Classificagdo dividida em dois niveis, definidos pelo semestre do integrante mais avangado:

— Nivel Iniciante: todos os integrantes no 4° semestre ou anterior;

— Nivel Avancado: a0 menos um integrante no 5° semestre ou posterior.

3.2. Modalidade Online (Nivel Unico)
* Participagdo aberta a alunos e ex-alunos do Campus.
* Podera ser solicitada confirmacdo de vinculo académico passado ou atual.

* Nao ha subdivisao por nivel.

4. INSCRICOES

As inscri¢des serdo realizadas de forma online, por meio do formulério disponivel no
link: https://forms.gle/CujGecZVPpHchHT46.

Cada equipe deverd informar: nomes, matriculas (ou comprovante de vinculo, no caso da
modalidade online), semestre € nome da equipe.

O periodo de inscri¢do serd divulgado. Nao h4 taxa de inscrigao.

5. FORMATO DA COMPETICAO

A Minimaratona terd durag¢ao de 2 horas e 30 minutos (das 18h as 20h30) em ambas as
modalidades.

O conjunto de problemas serd disponibilizado em portugués e conterd descricao detalhada
de entrada, saida e exemplos. Os programas enviados devem seguir rigorosamente o formato
especificado.

As submissdes serdo avaliadas automaticamente pela plataforma Beecrowd, podendo
apresentar os seguintes resultados: erro de compilagdo, tempo limite excedido, erro de execugao,
formato incorreto ou resposta invalida.

Materiais permitidos:

material impresso (livros, notas, resumos e folhas soltas) em todas as modalidades;
Restricoes:

* Presencial: proibido o uso de quaisquer dispositivos eletronicos pessoais (celulares, tablets,
smartwatches etc.);

Presencial: ndo serd permitido deixar o local para buscar material adicional apds o inicio
da competicao;

Online: dispositivos pessoais sdo permitidos, mas € proibida a comunicacgdo entre equipes,
a consulta a solucdes prontas ou o uso de ferramentas automaticas.

As linguagens permitidas sdo: C, C++, Python, Java e Kotlin.

6. JULGAMENTO E CLASSIFICACAO

A classificagdo seguird as regras tradicionais da Maratona de Programacao:
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1. maior nimero de problemas resolvidos;

2. em caso de empate, menor tempo corrigido, dado pela soma dos tempos das primeiras
submissoes aceitas, acrescida de 20 minutos de penalidade por submissao incorreta
anterior em cada problema;

3. persistindo o empate, vence a equipe cuja tltima submissao correta tenha sido feita mais
cedo;

4. permanecendo o empate, serdo analisadas as submissdes anteriores; como ultimo recurso,
podera ocorrer sorteio.

A classificagdo serd feita separadamente para:

* Nivel Iniciante (Presencial)
* Nivel Avancado (Presencial)

* Nivel Unico (Online)

7. PREMIACAO

* Todos os participantes receberdo certificado de participacao;

* As equipes mais bem classificadas nas modalidades presenciais (Nivel Iniciante e Nivel
Avangado) receberdo certificados de destaque;

* A organizagdo poderd conceder meng¢des honrosas ou brindes a equipes com desempenhos
notaveis.

8. ORGANIZACAO

A Minimaratona de Programacao € organizada por docentes e discentes da UFC Quixad4,
com apoio da Coordenacao do Curso de Ciéncia da Computagdo, da Direcao do Campus e do
PET-SI.

* Professores responsaveis: Prof. Roberto Cabral (rbcabralQufc.br) e Prof. Claro
Henrique Silva Sales (clarosales@ufc.br)

* Organizador discente: Francisco Djalma P. S. Jinior

9. DISPOSICOES FINAIS

* Os casos omissos serdo resolvidos pela comissdo organizadora;
* A inscric@o implica concordancia integral com este edital;

* A organizagdo reserva-se o direito de realizar ajustes por motivos técnicos ou operacionais.
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Quixada, 3 de dezembro de 2025.

Prof. Roberto Cabral
Coordenagcdo — Minimaratona de Programacdo

Prof. Claro Henrique Silva Sales
Organizacdo — Minimaratona de Programag¢do

Francisco Djalma P. S. Janior
Organizador Discente



