
A1 - Infraestrutura

Dia 02/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 1, sala 01

Título Autor(a) Orientador(a)

Mickaelly Freitas Nobre Luis Rodolfo Reboucas Coutinho

Análise comparativa de ferramentas gráficas em resultados de simulação de rede lorawan Ryan Richard Moreira Barbosa Elvis Miguel Galeas Stancanelli

Francisca Ariane Dos Santos da Silva Jeandro de Mesquita Bezerra

Davyd Pinheiro Jacinto Thiago Werlley Bandeira da Silva

Relato de experiência de monitoria na disciplina de gerência de redes de computadores Caio Cezar Sousa de Oliveira Antonio Rafael Braga

Avaliação de desempenho do servidor radar livre Daniely Mendonca Maia Arthur de Castro Callado

Isaac Vinicius Dos Santos Silva Carlos Igor Ramos Bandeira

Análise da robustez de enlaces lora com técnicas de combinação em configurações simo Ana Beatriz Leite Damascena

A monitoria como estratégia de apoio ao ensino: Evidências em circuitos digitais e 
eletrônica fundamental ii

Técnicas de aumento de dados baseadas em série temporal para aprendizado contrastivo 
na detecção de intrusão em redes iot

Análise experimental do controle pwm de motor bldc e a influência de cargas estáticas na 
corrente consumida

Da coleta à visualização avançada: Integração de dados lora com fiware e grafana para 
análise meteorológica

Francisco Helder Candido Dos 
Santos Filho



A2 - Inteligência Artificial e Dados

Dia 02/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 1, sala 02

Título Autor(a) Orientador(a)

Patrimônio e tecnologia: A construção de um acervo digital para museus Yuri Lima Gondim Joao Vilnei de Oliveira Filho

Autoquiz: Geração automática de quizzes com plm e llm’s Ana Beatriz Tomaz da Silva Marcos Devaner do Nascimento

Storytelling de dados: Uma experiência de iniciação acadêmica na ufc Emanuel Alvaro Moreira Mendes Carlos Igor Ramos Bandeira

Jefferson de Carvalho Silva Jefferson de Carvalho Silva

Técnica 4+1 : Um guia cartesiano para engenharia de prompts Guilherme Lopes Dos Santos Paulo Henrique Macedo de Araujo

Uso do virtual programming lab (vpl) como ferramenta de apoio ao ensino de sql Stefany Torres Batista Livia Almada Cruz

Ferramenta integrada para extração e visualização de dados parlamentares abertos Wesley Freitas Sobrinho David Sena Oliveira

Jorge Eduardo Silva Sousa Francisco Victor da Silva Pinheiro

O uso do modelo de arquitetura c4 para documentação de software full-stack: Um estudo 
de caso

Aplicação de aprendizado de máquina na classificação de endereços dos contribuintes da 
secretaria da fazenda do estado do ceará



A3 - Engenharia de Software

Dia 02/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 2, sala 01

Título Autor(a) Orientador(a)

Aprimoramento do projeto smart recycle: Organização de requisitos e design de interfaces Jose Carlos Bertini de Almeida

Erick Gabriel Ferreira Gaspar Francisco Victor da Silva Pinheiro

Gabriel Brito da Cruz Antonio Rafael Braga

Impacto do emprego de llms na dinâmica da monitoria de fundamentos de programação Pedro Erykles Silva Tavares David Sena Oliveira

Kauan Oliveira Perdigao Lopes Emanuel Ferreira Coutinho

Organização da jornada literária - um aplicativo para o acompanhamento da leitura Julian Cesar Pereira Cardoso Antonia Diana Braga Nogueira

A revolução dos bitboards no xadrez computacional Kauan Pablo de Sousa Silva Paulo Henrique Macedo de Araujo

Pamella Kyrla de Sousa Neco Jeferson Kenedy Morais Vieira

Francisco Helder Candido Dos 
Santos Filho

Uma abordagem para sistematizar a modelagem de ecossistemas de software utilizando a 
notação ssn

Relato de experiência: Monitoria em práticas e técnicas de redes de computadores em 
sistemas distribuídos

Análise comparativa de modelos de linguagem de larga escala com engenharia de prompt 
aplicados à engenharia de requisitos

Integração universidade-comunidade: Uma experiência de extensão para apresentação do 
curso de engenharia de software do campus quixadá da ufc



A4 - Serviços de TI

Dia 02/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 2, sala 02

Título Autor(a) Orientador(a)

Facilitando a jornada fitness: Design e tecnologia para uma adesão duradoura Cicero Higor de Medeiros Carnauba Marcelo Martins da Silva

Qufc - um ambiente de aprendizado colaborativo Renan Victor de Almeida Silva Francisco Victor da Silva Pinheiro

Ferramentas de cibersegurança para urls maliciosas: Uma abordagem comparativa Joao David Brandao de Araujo Antonia Diana Braga Nogueira

O esporte como aliado no equilíbrio emocional dos alunos no contexto universitário. Francisco Davi da Silva Pereira Valdemir Pereira de Queiroz Neto

Heron Verissimo de Souza Joao Vilnei de Oliveira Filho

Henrique Lima Pires David Sena Oliveira

Maria Beatriz Ribeiro de Castro Jeferson Kenedy Morais Vieira

Francisco Werley da Silva Paulo Armando Cavalcante Aguilar

Um relato de experiência sobre o desenvolvimento de um super trunfo com realidade 
aumentada para o museu histórico jacinto de sousa

Um olhar sobre as metodologias de ensino de fundamentos de programação na ufc - 
campus quixadá

Comunicação institucional no ensino superior: O papel do instagram como ferramenta de 
integração no curso de engenharia de software do campus quixadá da ufc

Hora de cuidar (hdc): Uma plataforma digital de autocuidado para pessoas com doenças 
não transmissíveis



A5 - Negócios e Gestão de TI

Dia 02/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 4, sala 01

Título Autor(a) Orientador(a)

Relato de experiência: Célula de comunicação e eventos Evynne Ferreira Avelino Venicio Gleison Chaves de Oliveira

Continuidade ao desenvolvimento da plataforma siscasa Paulo Henrique Araujo Bento Carlos Igor Ramos Bandeira

Maria Eduarda Carneiro de Freitas Valdemir Pereira de Queiroz Neto

Inteligência artificial & machine learning aplicados a negócios Cleicinara Neves Braga Fernandes Marcelo Martins da Silva

Elysson Alves de Lacerda Rainara Maia Carvalho

Relato de monitoria de matemática básica e discreta Eduardo Lobo Diniz Carlos Roberto Rodrigues Filho

Laboratório de impressão 3d: Relato de experiência Gustavo Gomes Sousa Abdul Hamid Matos Moreira

Mauricio Miranda Carneiro Gervina Brady Moreira Holanda

Cozinha universitária: A célula de gastronomia como ferramenta de saúde e economia 
para estudantes autônomos

Estrutura em setores para o sucesso do workshop de tecnologia da informação do sertão 
cental 2025: Um relato de experiência

Estruturação das entregas da unidade de saúde do tre-ce: Da referência do tse ao sistema 
vivo de modelagem para o dimensionamento futuro da força de trabalho



A6 - Design e UX

Dia 02/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 4, sala 02

Título Autor(a) Orientador(a)

Diagramação : Um estudo de caso do informativo getete com a editora aluá Yasmin Santos de Lima Diana Patricia Medina Pereira

Francisco Henrique Nunes da Silva Francisco Victor da Silva Pinheiro

Análise de jogos empáticos e legado digital: Um estudo de caso com silent hill 2 Carlos Eduardo Alves de Almeida Marcelo Martins da Silva

Jose Adrian Nascimento Silva Ingrid Teixeira Monteiro

Ações educativas para o enfrentamento da violência Antonia Nicole de Sousa Lima Valdemir Pereira de Queiroz Neto

Validação das atividades formuladas para o projeto de extensão "barbie: Design e magia" Yasmin Maiara Lima Almeida Joao Vilnei de Oliveira Filho

Pedro Henrique Pereira de Oliveira Leonara de Medeiros Braz

Fanous: A criação fonte tipográfica digital Thayna de Oliveira Cavalcante Tarcisio Bezerra Martins Filho

Aplicativo de mentoria estudantil: Relato de experiência no desenvolvimento e no 
levantamento de requisitos

Semiótica embarcada: Avaliação de sistemas embarcados atráves do método de inspeção 
semiótica(mis)

Um estudo sobre a aderência a recomendações de usabilidade em interfaces de linha de 
comando



A7 - IHC e Sociedade

Dia 02/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 4, sala 04

Título Autor(a) Orientador(a)

Auxiliando a adaptação do ensino para professores com problemas de visão Everton Pinheiro da Silva Pontes Ricardo Reis Pereira

Olha pro céu meu amor: Entre linhas luas e encontros Graziele Ferreira Barbosa Diana Patricia Medina Pereira

Pedro Henrique Gomes Lima Marcelo Martins da Silva

Vinicius de Sousa Medeiros Valdemir Pereira de Queiroz Neto

A relevância do aprendizado entre pares na vida acadêmica Maria Alice Angelim Facundo David Sena Oliveira

Aplicação de metodologias ativas na disciplina de gestão de pessoas Matheus Dos Santos Mendes Brenno Buarque de Lima

A rotina do bolsista no clube de leitura: Desafios e aprendizados Juliana Ferreira do Nascimento Carlos Roberto Rodrigues Filho

Tailan de Souza Oliveira Roberto Cabral Rabelo Filho

Análise da experiência do usuário sob as cinco diretrizes da arquitetura da informação 
pervasiva e ubíqua na amazon brasil

Encontros universitário - o design como meio de conscientização sobre violência de 
gênero

Acolhimento e acompanhamento de discentes ingressantes em sistemas de informação 
por meio de atividades lúdicas.



B1 - Infraestrutura

Dia 03/12/2025, 10-12h, Bloco 1, sala 01

Título Autor(a) Orientador(a)

Ataques jamming em redes de drones Maely Vitoria Gomes Lira Jeandro de Mesquita Bezerra

William Marreiro Brito Maria Viviane de Menezes

Calebe Mesquita da Silva Abdul Hamid Matos Moreira

Jeferson Mateus Lopes Alves Roberto Cabral Rabelo Filho

Janio Cayo Borges Lima Antonio Rafael Braga

Competições de iot Vitoria Das Gracas Silva Marcelo Martins da Silva

Jose Adrian Nascimento Silva

Nathan Dos Santos da Silva Jefferson de Carvalho Silva

Arquitetura iot com planejamento automatizado para eficiência energética no campus ufc-
quixadá

Desenvolvimento, manutenção e evolução do sistema web do almoxarifado da ufc – 
campus quixadá

Desenvolvimento de um carrinho de controle para análise de fenômenos físicos de 
movimento

Resultados da adoção do construtivismo no ensino e aprendizagem da disciplina de 
administração de sistemas operacionais

Relato de experiência na monitoria de técnicas de programação para sistemas 
embarcados

Francisco Helder Candido Dos 
Santos Filho

“o som da noite”: Uma ferramenta para auxiliar criação, personalização e administração de 
webrádios



B2 - Inteligência Artificial e Dados

Dia 03/12/2025, 10-12h, Bloco 1, sala 02

Título Autor(a) Orientador(a)

Kennia Taisa Silva Santos Paulo Armando Cavalcante Aguilar

Francisco Jeronimo da Silva Junior Paulo Henrique Macedo de Araujo

Impacto do pré-treinamento via mlm na classificação de notícias falsas com bertimbau Victor Emanuel de Sousa Costa Livia Almada Cruz

Levy Caue Rodrigues Nascimento Marcelo Martins da Silva

A evolução tecnológica dos telescópios Erik Farias de Souza Luis Rodolfo Reboucas Coutinho

Minha narrativa sobre dados e comunicação Joao Vitor Rodrigues Santos Carlos Igor Ramos Bandeira

Thayna de Oliveira Cavalcante Tarcisio Bezerra Martins Filho

Marcos Vinicius de Sousa Lima Regis Pires Magalhaes

Previsão de emissões de co  por desmatamento no brasil: Uma comparação entre prophet ₂
e arima

Aplicação de retrieval-augmented generation para perguntas frequentes do banco central 
do brasil

Explorando jogos empáticos: Análise de comentários do jogo don’t starve together com o 
modelo maltu

Mapeamento preliminar para o desenvolvimento do projeto “bibliodiversidade gráfica em 
dados” (2025-2026)

Uso de rag e engenharia de prompt para mitigação de alucinações em llms no contexto de 
plataformas educacionais



B3 - Engenharia de Software

Dia 03/12/2025, 10-12h, Bloco 2, sala 01

Título Autor(a) Orientador(a)

Número de 2-queima para grafos leque Gabriel Ileis Araujo Vieira Atilio Gomes Luiz

Ponto eletrônico para a casa do ancião de quixeramobim Jose Vitor de Oliveira Nobre Thalita Maria Firmino de Moura

Carlos Eduardo Teixeira Alves Paulo Victor Barbosa de Sousa

Cicero Higor de Medeiros Carnauba Antonia Diana Braga Nogueira

Savio de Carvalho Soares Leonara de Medeiros Braz

Davi Sousa Facundo Jeferson Kenedy Morais Vieira

Janaina Macario de Sousa Ruben Blenicio Tavares Silva

Narciso Roberto de Souza David Sena Oliveira

Desenvolvimento da página web linha do tempo - cego aderaldo: Cultura digital e 
acessível

Produtor+: Elicitação de requisitos para um sistema de conexão entre pequenos 
produtores e consumidores finais.

Aplicação da metodologia scrum no desenvolvimento de um sistema de gestão para 
arenas esportivas

Integração acadêmica e comunitária em engenharia de software: Experiências no des e na 
feira das profissões

Sistema de gestão e acompanhamento de bolsas: Integrando processos e facilitando à 
permanência estudantil

Importância da monitoria acadêmica para os alunos no processo de aprendizagem das 
cadeiras de programação



B4 - Serviços de TI

Dia 03/12/2025, 10-12h, Bloco 2, sala 02

Título Autor(a) Orientador(a)

Elizadora Mendonca da Silva Jefferson de Carvalho Silva

Iara da Silva Lima Rainara Maia Carvalho

Joao Emanoel Moura Pereira Francisco Victor da Silva Pinheiro

Vídeos tutoriais como recurso de apoio pedagógico: Experiência em monitoria universitária Luiza Delfino da Silva Tarcisio Bezerra Martins Filho

Bookworms: Incentivo à leitura escolar por meio de uma rede social educacional Robson Jose Dias Venancio Antonia Diana Braga Nogueira

Carla Evelyn Colares Inacio Valdemir Pereira de Queiroz Neto

Monitoria em desenvolvimento de software para web e para dispositivos móveis Luis Felippe Morais de Lima

Arquitetura em teleconsulta/telediagnóstico David Silva Fernandes de Oliveira Paulo Armando Cavalcante Aguilar

Miqueias Bento da Silva David Sena Oliveira

Desenvolvimento de aplicações na área fisioterapêutica com uso da interface makey 
makey

Gestão integrada no pet-si: A atuação do núcleo de recursos humanos, materiais e 
sistemas

Desenvolvimento da interface de um aplicativo educacional com foco em acessibilidade e 
mentoria acadêmica

Confecção de materiais educativos de combate a violência doméstica para casa da mulher 
cearense

Sidartha Azevedo Lobo de 
Carvalho

Monitoria na prática: Reflexões, aprimoramento técnico e o papel do aliado no 
aprendizado.



B5 - Teoria da Computação e Algoritmos

Dia 03/12/2025, 10-12h, Bloco 4, sala 01

Título Autor(a) Orientador(a)

Estudo de um algoritmo memético para o problema do caixeiro viajante Pablo Vinicios da Silva Araujo Atilio Gomes Luiz

Gabriely Correia Dealem Maria Viviane de Menezes

Rodrigo Rodrigues de Sousa David Sena Oliveira

Análise do funcionamento e sensibilidade de um eletroscópio de folhas Andre Alves de Freitas Thiago Werlley Bandeira da Silva

Semeando talentos em computação: Um relato de experiência Calebe Sucupira de Oliveira Roberto Cabral Rabelo Filho

Modelagem e visualização computacional do problema dos três corpos Francisco Emilson Santos Souza Filho Ricardo Reis Pereira

Gustavo Henrique Freitas de Sousa Claro Henrique Silva Sales

Paulo Henrique Macedo de Araujo

Kalmax Dos Santos Sousa Rainara Maia Carvalho

Avaliando as habilidades de raciocínio do deepseek em dedução natural para lógica 
proposicional

Avaliação contínua x acumulativa: Uma comparação das metodologias utilizadas na 
disciplina de fundamentos de programação.

Análise de desempenho de soluções para o problema de máxima interseção de k-
subconjuntos em redes sociais

Análise de soluções para o problema “collatz polinomial” da maratona de programação da 
sbc 2025

Francisco Djalma Pereira da Silva 
Junior

Relato de experiência sobre o preparatório para a olimpíada brasileira de informática 
(pobi) no âmbito do pet-si



B6 - Design e UX

Dia 03/12/2025, 10-12h, Bloco 4, sala 02

Título Autor(a) Orientador(a)

Francisco Moreira Marcelo Martins da Silva

Metaclassroom: Uma plataforma de ensino imersiva baseada em metaverso Ramon Laucius Nogueira Dos Santos Marcos Devaner do Nascimento

Avaliação do verstick: Tecnologia vestível para pessoas com doença de parkinson Alberth Araujo da Silva Rubens Fernandes Nunes

Joao Vitor Girao Silva Diana Patricia Medina Pereira

Relato de experiência: Oficina gridverso: Explorando o universo da organização criativa Antonio Selton Colares Maia Tarcisio Bezerra Martins Filho

Sessões do barbie cineclube e oficina com eeep marwin Yasmin Maiara Lima Almeida Joao Vilnei de Oliveira Filho

Figmalab: Minicurso de introdução ao ui design e prototipagem no figma Danilo Dos Santos Gomes Rainara Maia Carvalho

Mariana Aparecida Hofer Gama Paulyne Matthews Juca

Relato de experiência do programa de iniciação a docência em interação humano-
computador

Design de interface e prototipagem para o comércio eletrônico de literatura de cordel: Um 
estudo de caso com a editora aluá

Condução de playtests e perfis de jogadores: Um estudo com base no modelo 
hybridgamepx para os anais do sbgames 2025



B7 - IHC e Sociedade

Dia 03/12/2025, 10-12h, Bloco 4, sala 02

Título Autor(a) Orientador(a)

Beatriz de Sousa Alves Valdemir Pereira de Queiroz Neto

Uma análise sobre a evasão no curso de engenharia de computação no campus quixadá Ana Amelia de Sousa Santos David Sena Oliveira

Kaylanne Araujo de Souza Pereira

Maria Tatiane Dias Sales Paulo Victor Barbosa de Sousa

Jose David Melo Dos Santos Marcelo Martins da Silva

Relato de experiência durante o projeto olha pro céu meu amor – opcma Martina Ribeiro de Patta Diana Patricia Medina Pereira

Projeto de iniciação a docência - matemática básica e discreta Heitor Pimenta Gotz Carlos Roberto Rodrigues Filho

Projeto de apadrinhamento de calouros em engenharia de software Lizandra Mara de Souza Pinheiro Jeferson Kenedy Morais Vieira

O phubbing na era digital: Uma análise psicológica dos impactos nas relações 
interpessoais

Levantamento e aplicação de dados sobre demandas estudantis para o fortalecimento da 
assistência na ufc quixadá

Rayanny Francisdarc Alves da 
Silva

Entre a universidade e o território: A experiência do jornal beija-flor na casa de saberes 
cego aderaldo

O programa de apoio à permanência e o combate à evasão no campus de quixadá: Um 
relato de experiência focado em competições de inovação



C1 - Infraestrutura

Dia 03/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 1, sala 01

Título Autor(a) Orientador(a)

Walk-e: Do protótipo à validação em eventos de inovação Felipe Feitosa Teixeira Paulo Armando Cavalcante Aguilar

Ana Beatriz Claudio Machado Maria Viviane de Menezes

Sistema de automação de baixo custo para hortas familiares Tiago Tito Sampaio Ana Claudia Conceicao Duran

Maria Eduarda Almeida Rodrigues Antonio Rafael Braga

Leandro Rodrigues da Silva Junior

Aplicação de rfid e eletromagnetismo em um sistema automatizado de registro de ponto Nathalia de Oliveira Lima Antonio Joel Ramiro de Castro

Análise de vulnerabilidades xss em dispositivos iot com interface web Kayo Anderson Alves Silva Jeandro de Mesquita Bezerra

Projeto de arquitetura para efeitos digitais de áudio utilizando fpga Cristiano Bacelar de Oliveira

+autonomia: Uma abordagem multidisciplinar do pet-ti conexão de saberes no 
desenvolvimento de um ecossistema iot para adesão medicamentosa

Análise de comunicação sem fio lora para monitoramento de apiários de abelhas no 
semiárido cearense

Desenvolvimento de um sistema para medição digital de potência em cargas de corrente 
alternada

Francisco Helder Candido Dos 
Santos Filho

Pedro Emanuel Ferreira Paiva Das 
Neves



C2 - Inteligência Artificial e Dados

Dia 03/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 1, sala 02

Título Autor(a) Orientador(a)

Meta-heurísticas para o problema de alocação quadrática Francisco Paulino Arruda Filho Claro Henrique Silva Sales

Rhian Batista Martins Castro Tarcisio Bezerra Martins Filho

Dados, gráficos e clareza Ricardo Moiseis Nunes Almeida Carlos Igor Ramos Bandeira

Primeiro ano de atividades do projeto pibic “museus aumentados” Nico Rabelo Cavalcante Joao Vilnei de Oliveira Filho

Emanuel Araujo Brasileiro Dias Pedro Henrique

Geração de dados sintéticos de trajetórias para avaliação de algoritmos de map matching Regis Pires Magalhaes

Análise das reclamações de aquecimento em nova york Ryan Guilherme Morais Nascimento Thiago Werlley Bandeira da Silva

Auxílio na célula de desenvolvimento de jogos e introdução a conceitos básicos Damiao Gomes Paulo Armando Cavalcante Aguilar

Da sala de aula ao ambiente virtual: Releituras artísticas e maquete digital do museu 
histórico jacinto de sousa

Sistemas multiagentes: Agentes baseados em llms na transformação do desenvolvimento 
de software

Jose Vinicius Evangelista Dias de 
Souza



C3 - Engenharia de Software

Dia 03/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 2, sala 01

Título Autor(a) Orientador(a)

Andre Luis Carvalho da Silva Francisco Victor da Silva Pinheiro

Sbbd e bracis 2025: Desenvolvimento dos sites para divulgação científica Sheiely do o Nascimento Maria Viviane de Menezes

Kaynan Pereira de Sousa Jefferson de Carvalho Silva

Planta check: Uso da tecnologia para desenvolvimento e apoio à agricultura. Ana Luiza Silva Rodrigues Rainara Maia Carvalho

William Jardel de Oliveira Jeferson Kenedy Morais Vieira

Jhordanna Goncalves de Oliveira Paulo Armando Cavalcante Aguilar

Felipe de Sousa Rodrigues Jose Fernandes Almeida Junior

Kelton Martins Nojosa de Oliveira David Sena Oliveira

Uma abordagem baseada em modelos ssn para análise de saúde e qualidade de 
ecossistemas de software

Typescript e javascript no desenvolvimento web com frameworks modernos: Um estudo 
comparativo baseado em métricas técnicas e percepção de desenvolvedores

A confecção de aviões de papel como estratégia didática para o ensino de testes de 
software

Traduzindo a tecnologia para a saúde: Glossário de termos de ti aplicados ao pet/gat 5 – 
apoio ao telediagnóstico nas aps

Diagnóstico de dívida técnica em software: Um relato de experiência no núcleo de práticas 
em informática

Apoio acadêmico em fundamentos da programação e programação orientada a objetos: 
Experiência no programa de iniciação acadêmica



C4 - Serviços de TI

Dia 03/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 2, sala 02

Título Autor(a) Orientador(a)

Levy Caue Rodrigues Nascimento Marcelo Martins da Silva

Ana Etelvina Pinheiro Lima Nogueira Valdemir Pereira de Queiroz Neto

A desmotivação acadêmica ao desenvolvimento de jogos digitais no campus ufc quixadá Carla Cristina Sousa Araujo David Sena Oliveira

Análise de sistemas de telessaúde: Benchmarking e boas práticas Marcos Vinicius da Silva Freires Paulo Armando Cavalcante Aguilar

Lara Maria Gurgel Medeiros Paulo Victor Barbosa de Sousa

Antonio Felipe Lima Rodrigues Francisco Victor da Silva Pinheiro

Plataforma studai: Ferramenta gamificada de apoio à preparação para o enem Savio Teixeira Pacheco Paulo Henrique Macedo de Araujo

Emanoela Maciel de Souza Antonio Rafael Braga

Análise de jogos empáticos e legado digital: Análise de comentários de don’t starve 
together com o modelo maltu

Núcleo de práticas lúdico-esportivas e a importância do projeto na promoção das 
atividades esportivas e lúdicas para a integração e construção de laços

Relato de experiência programa de acolhimento e incentivo à permanência (paip): Apoio à 
coordenação de design digital

Desenvolvimento de api escalável em fastapi para aplicação de gestão e mentoria 
acadêmica

Avaliação da metacomunicação no aplicativo revise!: Uma aplicação do método de 
inspeção semiótica(mis)



C5 - Negócios e Gestão de TI

Dia 03/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 4, Sala 1

Título Autor(a) Orientador(a)

Victor Farias da Silva David Sena Oliveira

Lucas Tito Sampaio Jeferson Kenedy Morais Vieira

Lafuente Paulino da Silva Paulo Henrique Macedo de Araujo

Celula de gastronomia Andre Alves Barros Silva Valdemir Pereira de Queiroz Neto

Vitoria Ashiley Lopes Ferreira Rainara Maia Carvalho

Marcus Vinicius Alves Nogueira Gervina Brady Moreira Holanda

Inteligência artificial & machine learning aplicados a negócios Cleicinara Neves Braga Fernandes Marcelo Martins da Silva

Riquellne Ferreira da Silva Diana Patricia Medina Pereira

Implementação de metodologias ativas no ensino de programação para estudantes de 
design digital

Avaliação das percepções dos gerentes de projetos sobre transparência em projetos de 
desenvolvimento de software

Modelo b2b e b2g para democratização de tecnologias educacionais baseadas em 
inteligência artificial: Análise do caso studai

Fortalecimento da presença digital do pet-si: Estratégias e resultados do núcleo de 
comunicação

Manual de serviços da unidade de saúde do tre-ce: O papel dos estagiárias(os) na 
modelagem e documentação interna como estratégia de melhoria institucional

Relato de experiência: Criação de identidade visual e manual de marca do 
empreendimento capril lourenço



C6 - Design e UX

Dia 03/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 4, Sala 2

Título Autor(a) Orientador(a)

Pesquisa de boas práticas de realidade aumentada e hsl em museus Maria Aparecida Precebes da Silva Joao Vilnei de Oliveira Filho

Caio Barros Nogueira Tarcisio Bezerra Martins Filho

Debora Lohane de Franca Sucupira Maria Viviane de Menezes

Monitorias extras na cadeira de fundamentos de programação para design digital. Ana Beatriz Martins Santiago David Sena Oliveira

Avaliando a alexa através de dados de avaliações espontâneas Francisco Moreira Marcelo Martins da Silva

Evila Maria Vasconcelos de Araujo Paulo Henrique Macedo de Araujo

Victor Martins Vieira Antonia Diana Braga Nogueira

Francisco Maurilio Barbosa Freire Luis Rodolfo Reboucas Coutinho

Mentoria em modelagem 3d: Desenvolvimento do modelo arquitetônico do museu histórico 
jacinto de sousa como recurso didático

O processo de criação da marca desenroladas: Design como ferramenta de engajamento 
para mulheres na ti

Otimização da preparação para o enem com inteligência artificial: Uma abordagem 
baseada em retrieval-augmented generation e fine-tuning

Avaliação da usabilidade, motivação e jogabilidade em uma plataforma gamificada para o 
ensino de programação

Céu sertanejo: Desvendando os mistérios do cosmos – estruturação de recursos para a 
divulgação científica em astronomia



C7 - IHC e Sociedade

Dia 03/12/2025, 13h30-15h30, Bloco 4, Sala 4

Título Autor(a) Orientador(a)

Marcos Vitor Souza Freire David Sena Oliveira

Relato de experiência: Iniciação à docência Linyker Vinicius Gomes Barbosa Paulo Henrique Macedo de Araujo

Análise de ferramentas de inteligência artificial para a educação 5.0 Julio Mateus Morais

Acessibiliday: Tecnologia e inclusão no campus da ufc quixadá Samuel Costa do Nascimento Marcelo Martins da Silva

Projeto de crochê Antonio Moises Freitas Mendes Diana Patricia Medina Pereira

Natanael Oliveira da Silva Antonia Claudia Barroso Dias

Gislane da Silva Fernandes Vieira Valdemir Pereira de Queiroz Neto

Relato sobre a participação do pet-si no XXIV enepet Daniel Jaco Dos Santos Pereira Rainara Maia Carvalho

Analise de dados na monitoria: Mapeando os desafios no aprendizado de programação no 
campus ufc quixadá.

Sidartha Azevedo Lobo de 
Carvalho

Iniciação acadêmica na biblioteca universitária- campus de Quixadá: Conhecimentos e 
serviços para o apoio à pesquisa científica

Célula de gastronomia: Práticas acessíveis de alimentação e aprendizado coletivo para 
universitários



D1 - Infraestrutura

Dia 04/12/2025, 10h-12h, Bloco 1, Sala 1

Título Autor(a) Orientador(a)

Iago de Oliveira lo David Sena Oliveira

George Ricardo Rodrigues Silva Michel Sales Bonfim

Diogo Bandeira Assuncao

Raissa Ivyna Moreira de Oliveira Arthur de Castro Callado

Emilly Paiva Belo Antonio Rafael Braga

Arthur Roberto da Silva Luis Rodolfo Reboucas Coutinho

Deep reinforcement learning aplicado ao offloading computacional em motocicletas Victor Gabriel da Silva Alisson Barbosa de Souza

Detecção de ataques de inundação de interesse em redes orientadas a conteúdo Mateus Sousa Dodo Jeandro de Mesquita Bezerra

A perícia digital no combate aos crimes cibernéticos: Métodos, ferramentas e perspectivas 
profissionais

Uso de ebpf/xdp como ferramenta para acelerar o processamento de pacotes em redes de 
alta velocidade

Modernização de estação meteorológica legada com lorawan e fiware no semiárido 
cearense

Francisco Helder Candido Dos 
Santos Filho

Avaliação de desempenho de receptores ads-b em sistemas de vigilância aérea baseados 
em single board

Superando a falta de conectividade no semiárido: Desenvolvimento offline do aplicativo 
revise!

Rede de sensores sem fio (wsn) de baixo custo para monitoramento ambiental e eficiência 
energética em campus universitário



D2 - Inteligência Artificial e Dados

Dia 04/12/2025, 10h-12h, Bloco 1, Sala 2

Título Autor(a) Orientador(a)

Dados e o que eles falam Francisco Lucas Gomes Almeida Carlos Igor Ramos Bandeira

Linguagem simples com llms: Avaliação de similaridade semântica Joao Pedro Pereira Holanda Regis Pires Magalhaes

Gabriel al Samir Guimaraes Sales Francisco Victor da Silva Pinheiro

Resumo expandido predicar Vitor Loula Silva Wagner Guimaraes Al-alam

A contribuição do pet-ti na organização do bracis e sbbd 2025 Maria Edaurda Lima Mota Paulo Armando Cavalcante Aguilar

Rubens Rabelo Soares Livia Almada Cruz

Mariana de Freitas Alves Tarcisio Bezerra Martins Filho

Edivar Cruz Carvalho Filho Marcelo Martins da Silva

Tecnologia e dados para a saúde indígena no norte do tocantins: Proposta de um sistema 
de informação sobre imunização

Construção do banco de questões no moodle para a disciplina de fundamentos de banco 
de dados

Sistematização de procedimentos de pesquisa no projeto “bibliodiversidade gráfica em 
dados” (2025-2026)

Competição e engajamento: O impacto do aws deep racer na permanência de estudantes 
à faculdade



D3 - Engenharia de Software

Dia 04/12/2025, 10h-12h, Bloco 2, Sala 1

Título Autor(a) Orientador(a)

Aplicativo de gestão e mentoria acadêmica com foco em acessibilidade Francisco Victor da Silva Pinheiro

Desenvolvimento de um sistema para o gerenciamento de resíduos sólidos Maria Sofia Jeronimo de Lima

Minha feira: Uma proposta de solução para modernização das feiras de quixadá Daniel Andrade Siqueira Rainara Maia Carvalho

Desenvolvimento de um sistema web de apoio à gestão do conhecimento para grupos pet Francisco Victor Soares de Lima Jefferson de Carvalho Silva

George Felipe Placido Nogueira David Sena Oliveira

Aprendizado e formação a partir de narrativas de dados Ester Holanda Ravette Carlos Igor Ramos Bandeira

Um chatbot para auxiliar na recepção de estudantes universitários ingressantes Sheiely do o Nascimento Enyo Jose Tavares Goncalves

Junim: Agente inteligente para conversão de sistemas delphi para java spring Murilo Dos Santos Cunha Regis Pires Magalhaes

Joao Guilherme Pinto Souza do 
Nascimento

Francisco Helder Candido Dos 
Santos Filho

Da sala de aula ao repositório digital: Uma experiência integrada de monitoria em 
programação



D4 - Serviços de TI

Dia 04/12/2025, 10h-12h, Bloco 2, Sala 2

Título Autor(a) Orientador(a)

Rafael Santos Silva Antonio Rafael Braga

Andre Luis Carvalho da Silva

Iarley Nata Lopes Souza Ruben Blenicio Tavares Silva

Leticia Franca Farias Jefferson de Carvalho Silva

Leticia de Araujo Silva Valdemir Pereira de Queiroz Neto

Qufc - resoluções e materiais de estudo Luis Felippe Morais de Lima Francisco Victor da Silva Pinheiro

Avaliando experiência do usuário em jogos híbridos de storytelling usando o hybridgamepx Guilherme Souza Gamal Paulyne Matthews Juca

Francisca Issllany de Sousa Braga Brenno Buarque de Lima

Comunicação e adoção tecnológica: Atuação na interface entre apicultores e o aplicativo 
revise! Para gestão de apiários e coleta de dados

Monitoria de desenvolvimento de software para web e desenvolvimento de software para 
dispositivos móveis

Sidartha Azevedo Lobo de 
Carvalho

Desenvolvimento da plataforma de gestão de estágios no npi/quixadá: Um relato de 
experiência

Um estudo comparativo entre as tecnologias de desenvolvimento mobile: React native, 
flutter e kotlin

Uso de ia generativa para a criação de vídeos falsos: Modelos femininas geradas por ia 
comentando sobre futebol

Gestão de produtos digitais: Trilha de aprendizado para fomento à cultura de produtos no 
campus de quixadá



D5 - Teoria da Computação e Algoritmos

Dia 04/12/2025, 10h-12h, Bloco 4, Sala 1

Título Autor(a) Orientador(a)

Sabrina Rabelo Damasceno Andre Ribeiro Braga

Ferramenta de apoio ao ensino de portas lógicas: Um estudo com o jogo minecraft Moacir Silva Abreu Antonia Diana Braga Nogueira

Aplicação de técnicas de algoritmos e estruturas de dados em problemas competitivos Jose Nilson Bernardo Nunes Filho Paulo Henrique Macedo de Araujo

Monitoria nas disciplinas de matemática básica e discreta Erick Gabriel Ferreira Gaspar Carlos Roberto Rodrigues Filho

Heric da Silva Cruz Atilio Gomes Luiz

Mfup como estratégia de ensino para ingressantes no curso de sistemas de informação Daniel Jaco Dos Santos Pereira Rainara Maia Carvalho

Pedro Arthur Brandao da Guia Valdemir Pereira de Queiroz Neto

Weryck Lemos Silva David Sena Oliveira

A importância do cálculo na computação e os impactos da baixa aderência à matemática 
no desenvolvimento lógico-computacional

Algoritmo genético de chaves aleatórias enviesadas para o problema da dominação 
romana total

Análise dos impactos positivos da realização do campeonato de fut6 – atividades de 
práticas lúdico – esportivas

Atividades de monitoria em programação e sua contribuição para o desenvolvimento 
acadêmico e profissional



D6 - Design e UX

Dia 04/12/2025, 10h-12h, Bloco 4, Sala 2

Título Autor(a) Orientador(a)

Vilton Paiva Lopes Leonara de Medeiros Braz

O design punitivo e recompensador de dark souls Clidenor Lopes Martins Filho Marcelo Martins da Silva

Criação de uma taxonomia para a classificação de jogos híbridos Antonia Erlene Dos Santos Paulyne Matthews Juca

Geraldo Oliveira Pinho Valdemir Pereira de Queiroz Neto

Alexandre Ferreira de Oliveira Tarcisio Bezerra Martins Filho

Oficina de nuvens em aquarela Gilmarque Rodrgues Lopes Diana Patricia Medina Pereira

Atualizações de atividades de comunicação do journal on interactive systems (jis) Joao Victor Bezerra Dos Santos Ingrid Teixeira Monteiro

Kalmax Dos Santos Sousa Rainara Maia Carvalho

Plataforma virtual de suporte para alfabetizadores: Proposta e avaliação de usabilidade 
para o programa brasil alfabetizado em quixadá

Desenvolvimento de ações lúdico-esportivas na ufc quixadá: Integração entre jogos 
virtuais e práticas físicas

Pequenos e distópicos passos narrativos: Relato sobre atividade de criação de quadrinhos 
como tutoria criativa para alunos de design digital

Criação da identidade visual do workshop de tecnologia da informação do sertão central 
2025



D7 - IHC e Sociedade

Dia 04/12/2025, 10h-12h, Bloco 4, Sala 4

Título Autor(a) Orientador(a)

Monitorias: Experiências vivenciadas como monitora de matemática básica e discreta Alana Maria Sousa Augusto Carlos Roberto Rodrigues Filho

Julio Emanuel Pereira da Silva Ricardo Reis Pereira

Joao Victor de Sousa Medeiros Valdemir Pereira de Queiroz Neto

Monitoria integrada: Impactos em alunos reprovados Henrique Mendes da Silva David Sena Oliveira

Cosplay como expressão artística: Identidade e comunidade Rayme Marques Viana Diana Patricia Medina Pereira

Representando vetores unitários de maneira tátil: Com foco em pessoas cegas e física Renato Stanz Oliveira Magalhaes Leonara de Medeiros Braz

Desafios éticos da inteligência artificial na educação 5.0 Esther Azevedo de Aguiar

Evynne Ferreira Avelino Marcos Antonio de Oliveira

Relato de experiência: Auxiliando a adaptação do ensino para professores com deficiência 
visual na ufc - campus quixadá

A importância do projeto de práticas lúdico-esportivas na promoção das atividades 
extracurriculares, esportivas e lúdicas para a integração e construção de laços 

Sidartha Azevedo Lobo de 
Carvalho

Identificando os fatores que medem o impacto de chatbots de ia generativa como 
ferramenta de aprendizado no ensino médio
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